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A TETELSOR (AZ INFORMATIKAI KAR TANTARGY Al)

| . Bevezetés az informatikaba: Az informacié fogalma, mérése, kddolasa. Kodrendszerek. A gépi
informacié (adat, utasitas) abrazolasa. Adatszerkezetek és algoritmusok: Algoritmus fogalma,
szerkezeti egységei, tulajdonsigai, osztalyozasa. Adat, adattipus, adatszerkezetek.
Programozasi tételek: linearis és binaris keresés, megszamlalas, szélséérték-kivalasztas,
kivalogatas, kivalasztas, 0Osszegzés, metszetképzés, unidképzés, keres6 ¢és rendezd
algoritmusok.

2. Dinamikus weboldalak programozasa, adatbazis alapia weboldalak fejlesztésének lépései,
technikai kdvetelményei.

3. Adatbazis-kezelés: Hierarchikus, halds és relacids modellek. Kulcsok a relaciés modellben.
Kapcsolatok: egy-egy tipust, egy-sok tipust, sok-sok tipusu. Funkcionalis fiigg6ség,
tranzitivitas. Anomalidi. Normalformak. Adatbazis-kezelés: SQL nyelv. Relaciosémak
definialasa. Indexek. Tablak modositasa. SELECT parancs. Beagyazott lekérdezések. Tobb
tablara vonatkozo lekérdezések. Privilégiumok. Szerepkorok. Tranzakciokezelés,
ROLLBACK, COMMIT.

4. Adatszerkezetek és algoritmusok: Adatszerkezetek abrazolasa (folyamatos és szétszort) és
reprezentacidja.  Adatszerkezetek  implementdcioja.  Adatszerkezetek  alkalmazasa.
Algoritmusok hatékonysaga, szerkezetiik matematikai leirasai. 5. Magasszintli programozasi
nyelvek I: Elemi tipusok, konstansok. Osszetett és sajat tipusok. Deklaraciok, hataskorok,
¢lettartam. Operatorok. Tipusmoddositdé operatorok. Automatikus konverziok. Vezérlési
szerkezetek. Fliggvények. Paraméteratadas, véletlen szam eldallitas.

6. Operacios rendszerek: Memoriafoglalasi algoritmusok (First Fit stb.) Virtualis memoria. A
Unix operacios rendszer fajl- és konyvtarkezel6 parancsai. A Raid tombok tipusai. A
particionalas, particiotipusok. Shell-scriptek készitésének bemutatésa.

7. Programozasi technologidk: Az objektum orientalt tervezési alapelvek és a programtervezési
mintak szerepe a szoftverfejlesztésben. A GOFI, GOF2 bemutatdsa. A stratégia ¢s a

megfigyeld tervezési minta bemutatasa.

8. Magasszintli programozasi nyelvek II: Az OOP alapelvei, alapfogalmak. Adatrejtés.

Osztalyszintl és példanyszintli adattagok és metoddusok. Csak olvashatdé mezdk, konstansok.



Oroklddés, és ezzel kapcesolatos problémakordk. Korai kétés, késéi kotés, virtualis metddusok
készitése, hasznalata, miikodése.

9. Programozasi technologidk: Az objektum orientalt tervezési alapelvek és a programtervezési
mintak szerepe a szoftverfejlesztésben. Az OCP és Hollywood alapelv bemutatasa. A sablon
fiiggvény és a diszitd tervezési minta bemutatasa.

10. Magasszintli programozasi nyelvek II.: Tipus-kompatibilitas, tipusellenérzés, tipuskonverzio
az OOP-ben. Absztrakt metodusok és osztalyok. Indexelk. Interface. Interface-t nem
tamogaté OOP nyelvek. Névterek, hasznalatuk. Referencia és érték szerinti tipusok. GC és
problémai. Boxing és unboxing. Enumeration és hasznalata.

11. Az informatika logikai alapjai: Az atom, a formula fogalma. A formula interpretacidjanak
fogalma. A logikai torvény és ellentmondas fogalma. Normalformak, a normalformara hozo
algoritmus.

12. A rendszerfejlesztés technologiaja: A szoftverkrizis és a szoftverkrizisre adott valaszok. A
modszertanok szerepe a szoftverfejlesztésben. A V-modell és az Agilis modszertanok
jellemzése, a Scrum részletes bemutatasa, az extrém programozas jol bevalt modszerei. A tiszta
kéd szerepe a szoftverfejlesztésben, a cserkész szabaly, a teszt-vezérelt programozas
bemutatasa.

B TETELSOR (GAZDASAGTUDOMANYI KAR TANTARGY Al)

I. Miért van sziikség gazdalkodasra és gazdasagra (mi a sziikséglet, sziikosség, eréforras, termelés
¢és alternativ koltség)? Mutassa be a gazdasag szerepldit és azok f6 funkcioit! Mi a
kozgazdasagi szemléletmod, s mi a hatarelemzés lényege? Hogyan jelenik meg a
hatarelemzés a hasznossag, a termelés, a koltségek, a bevétel és a profit kapcsan? Milyen
szerepet jatszik a hatarelemzés a mikrookonomiai optimalizalasban?

2. Hasonlitsa ossze a tokéletesen versenyz6 és a monopolpiacot, a tokéletesen versenyzé és a
monopol vallalat bevétel- és koltségfiiggvényeit, valamint a profitmaximalizalasi
alapeseteiket (azonossagok és kiilonbségek)! Hasonlitsa 6ssze és értékelje a két piacformat
joléti szempontbol (fogyasztoi és termelSi tobblet, holtteher-veszteség)! Milyenek a
valosagban a piacok? Mutasson példakat ezekre!

3. Ismertesse az SNA rendszer mutatoit, azok tartalmat és a kozottiik 1évé osszefiiggéseket!
Hogyan szamitjuk ki, és hazankban hogyan valtozott az elmult 6t évben a gazdasagi
novekedés titeme, az allamadossag mértéke, valamint a koltségvetés és a kiilkereskedelmi
mérleg egyenlege? Mutassa be a GDP kritikajat és hianyossagait, illetve uj tipusa
(versenyképességi, fenntarthatosagi és joléti) mutatokat!

4. Hogyan oszthato fel az dssznépesség munkaerépiaci szempontbol? Hogyan értelmezheté a
munkakeresleti és a munkakinalati fiiggvény, a foglalkoztatasi fiiggvény, és mi a rovidebb



10.

11.

12.

oldal elve? Hogyan mérheté a munkanélkiliség nagysaga és hazankban hogyan alakult a
mértéke az elmult 6t évben? A munkanélkiiliség milyen tipusai kiilonboztethetok meg és ezek
hogyan kezelheték?

Ismertesse a szamvitel céljat, targyat, funkciojat! Mutassa be a szamviteli beszamolok
rendszerét, készitésiik feltételeit, részeit, azok tartalmat, a szamviteli térvényben alkalmazott
id6szakokat, idépontokat, a beszamolé konyvvizsgalatat, nyilvanossagra hozatalat! Hatarozza
meg a vagyon megjelenitését, csoportositasat a szamviteli beszamoloban, az
eredménykimutatas szerepét, tartalmat!

Hogyan juthat anyagi forrasokhoz egy vallalkozas? Rendszerezze a vallalatfinanszirozasi
alternativakat! Melyek a sajat-, és az idegen tOkefinanszirozas jellemz6i? Milyen eltérések
vannak a kockazati toke és az lizleti angyal befektetés kozott? Milyen kiszallasi modozatok
lehetségesek a magantdke befektetok szamara?

Ismertesse a vezetés (leadership) és a menedzsment definicidjat, kiillonbségeit! Jellemezze a
tudomanyos vezetés korszakait: klasszikus korszak (Taylor, Fayol, Weber), emberkdzponta
iranyzatok (Mayo, McGregor), motivacioelméletek (Maslow, Herzberg, McClelland,
Skinner)!

Melyek a szervezeti alapformak, azok jellemz0i, elényei és hatranyai? (linearis szervezet,
funkcionalis szervezet, divizionalis szervezet, matrixszervezet, stb.) Milyen azonossagok és
eltérések vannak egy linearis szervezet és egy diviziondlis szervezet kozott? Mi az
Osszefiiggés a szervezeti struktura, stratégia és kultara kozott?

Mutassa be az iizleti tervek fobb tipusait és felhasznalasi teriileteit! Milyen fejezeteket
tartalmazhat egy vallalkozéds/vallalat {izleti terve? Milyen egy jo tizleti terv? Példak
segitségével ismertesse, hogy mitdl fligg az, hogy ténylegesen mit tartalmaz az iizleti terv! Mi
a kiilonbség az izleti terv és a Business Model Canvas célja, felépitése kozott?

Mutassa be az egyéni és tarsas vallalkozasok sajatossagait: elényeik és hatranyaik, alapitasuk,
a tagok felelGssége, sziikséges jegyzett toke, alapitashoz sziikséges okirat, legfébb szerv, stb.
Hogyan csoportosithatjuk a kis- és kozépvallalkozasokat? Ismertesse az innovativ start-up
vallalkozéasok jellemzoit, piaci fejlédésének sajatossagait!

Mutassa be a vallalat értékteremtd tevékenységét, a kapcsolodod dontéseket, és roviden az
értékteremtésben kozvetleniil és kozvetve részt vevd funkcionalis egységek feladatait.
Magyarazza meg az értéklanc és ellatasi lanc fogalmakat és ezek kapcsolatat!

Csoportositsa az informacios rendszereket! Mutassa be a CRM, SRM, MIS, EIS, ERP (stb.)
szerepét, fontossagat a gazdalkodo szervezetek életében! Péeldak segitségével szemléltesse,
hogyan javithatjdk az informatikai szakemberek a szervezetek, szervezeti egységek
hatékonysagat, piaci sikerét! Milyen a vallalati gyakorlatban alkalmazott szoftvereket ismer, s
melyek ezek elonyei és hatranyai?



