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informatikus
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Informatika

A grafikus programozas modszertani kérdései

X

Artificial intelligence in game development

Grafikus API (three.js, p5.js, opengl, ...) alapu alkalmazasfejlesztés,(M)

Graphical engin based (Unity, Unreal, ...) sofrware development

Jatékmotor (Unity, Unreal, ...) alapu alkalmazasfejlesztés,(M)

Mesterséges intelligencia alkalmazdasa a jatékfejlesztésben
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Programozasi alapismeretek mddszertani kérdései a kozoktatdsban

Téma a geometria és a komputergrafika tudomanyteriletekrdl




