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A Logika alprogram alapvet6 céljai

* A tanulas logika iranyu megkozelitésének legf6bb
célja, hogy olyan jatékos, élmeényszerd
modszereket integraljunk az oktatasba, melyek
segitségével a gyerekek logikai, gondolkodasi és
problémamegoldé képessége fejleszthetd.

A jaték a gyerekek egyik legfGbb tevékenysége,
egyben a természetes tanulasi folyamat egyik
fontos lépcséje is.

Azt a célt szeretnénk elérni, hogy a gyerekek a
tanulast ne érezzék fajdalmas, faradsagos
folyamatnak, a tanulas és a tudas megszerzése
legyen 6romforras — ezzel a tanulok motivacidja
novelhetd.
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A Logika alprogram alapveto céljai

e A kulonb6z6 logikai jatékok és technikak
alkalmazasa nem oncéluan torténik, hanem a
tanterv és a tananyag megfelel6 részébe valo
integralassal, szorosan kapcsolddva a
megtanulandokhoz és a tanuldk életkori
sajatossagaihoz.

A legtobb jatékhoz tobb résztvevs kell — igy a
csoportos tevékenység lehetGséget nyujt a
differencialasra, a komplex alapprogram alapvet6
modszertananak, a DFHT-nek megfelelSen.
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Fejlesztend6 kompetenciak

e Az altalanos kompetencia elemek (tudas,
képesség, attitlid, autondmia) kozil a logika alapu
modszerek esetében a képességek fejlesztésén
van 2 hangsuly.  Természetesen, nem
elhanyagolhatd a jatékok megismerése soran
elsajatitott ismeretanyag sem, mely alapjat képezi
és nélkilozhetetlen a képességek fejlesztéséhez.

* A gondolkodasi folyamatok szintjén vizsgalva, sok
olyan képesség fejlesztésére lehetnek alkalmasak
a bevezetendé moddszerek, melyek az értelmes,
konnektiv és reflektiv tanulas elsajatitasahoz
elengedhetetlenek.

K OMPLEX A LAPPRUOGRAWM



Fejlesztend6 kompetenciak

llyenek példaul:
e analizis-szintézis,

induktiv-deduktiv kovetkeztetés képessége,

tervezés, tervszerd és algoritmikus gondolkodas,

rugalmassag, hajlékonysag a gondolkodasban,

rendszerezés,

kombinativitas,

érvelés, az asszociativ memoria fejlettsége,

térlatas, a térbeli viszonyok észlelése, a rész-egész
észlelés,

e probléma reprezentacio, kreativitas.

K OMPLEX A LAPPRUOGRAM



Fejlodés- és élménykozpontu oktatas
megvalositasat tamogatdé modszerek

* A heterogén csoportokban torténd differencialt
fejlesztéshez jol igazodik a kulonboz6 tantargyak
élményszerd, jatékos megkozelitése, melynek
réevén erdsodik a konceptualis tanulas, a
jatékokhoz kapcsolédoan a motivacio magas
szinten tartasa, a tanulas iranti pozitiv attit(id
megtartasa, erdsitése.

A programban fontos szerepet jatszik a Dienes-

modszer megismertetése és alkalmazasa, a
Polya-féele  probléma  megoldasi  technikak
elsajatitasa valamint pl. a Telki Pipacsvirag
Altalanos iskoldban kifejlesztett és kiprobalt,
nemzetkozileg is elismert sakk-logika modszer.
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A maddszerek integralasa az osztalytermi
kornyezetbe

* A logika foglalkozasok soran olyan logikai alapu
jatékok kerilnek el6térbe (legyen az sakk, tablas,
papir-ceruza, szituacios és egyéb jaték), melyeket
a pedagogus fel tud hasznalni mind az altalanos
képessegfejlesztéshez, mind a  kodzismereti
tantargyi orakhoz. Ehhez olyan foglalkozas
tervezeteket ajanlunk, melyeket sajat
gyakorlataba a pedagogus szabadon és kreativan
be tud épiteni.
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A maddszerek integralasa az osztalytermi
kornyezetbe

e Szeretnénk elérni, hogy a tanult moddszereket,
jatékokat 2 tanulok beépitsék napi
tevékenységeikbe, mely altal a tanulashoz
szikséges gondolkodas miuiveletek fejl6dése
fenntarthatd, a problémamegoldd és logikus
gondolkodas az iskolai életen kivul is alapvetd
szikségletekként jelenjen meg, aktiv
felhasznalasra keruljon.

* Az iskolai szabadid6ben jelenjenek meg a tanult
modszerek, Onkéntességen alapuld tanuldi
onszervez6dések jojjenek létre, melyek a
szabadidd konstruktiv eltoltését eredményezzék.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

1. A problémamegoldd gondolkodas elmélete,
fejlesztésének lehetbségei a gyakorlatban

A problémamegoldassal, annak fejlesztésével
kapcsolatos legismertebb elméletekbdl villantunk
fel néhany elemet. A képzés soran olyan tanitasi
modszerek, stratégiak, helyes kérdezési és
feladatkészitési technikak elsajatittatasa a célunk,
melyek segitségével, jatékos moddon, a tanulok
aktivitasara alapozva tudjuk fejleszteni a probléma
megoldasi képességet.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

1.1. Talaljuk meg a nyer6 stratégiat!

A gondolkodtato jatékoknak egy csoportja a parban vagy
kisebb csoportokban jatszhatd olyan jatékok, melyek
célja egy nyerd stratégia megtaldlasa. Ezek a jatékok (ki
veszi el az utolsd kavicsot, ki talalja meg a gyilkost,
hogyan menekilhetiink meg szorult helyzetekbdl, stb.)
amellett, hogy logikus gondolkodasra inspiralnak, arra
iranyulnak, hogy a meglévé tudasunkat Ujszer(ien, alkotd
modon hasznaljuk, ezzel hozzajarulva problémamegoldd
gondolkodas és a kreativitas fejlesztéséhez. A képzés
ezen részében a résztvevOk betekintést nyerhetnek egy
kicsit a jatékelmélet rejtelmeibe is.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

1.2. Algoritmusok a mindennapokban

Az algoritmikus gondolkodas, az algoritmizalasi képesség
fejlesztése kiemelten fontos a tanulok megfelel6
gondolkodasmadjanak kialakitasaban. Célunk e tertleten
az, hogy a diakok képesek legyenek felismerni az egyes
diszciplinakban el6fordulo alapvetd vezérlési
szerkezeteket, ugymint a szekvencia, a szelekcid, az
iteracio, tovabba magabiztosan tudjak alkalmazni az
olyan alapvetd algoritmusokat, mint a megszamlalas, a
széls6érték kivalasztas, a keresések, vagy éppen a
rendezések egyszer(bb fajtai.
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Az alprogram tematikajaban szereplo elemek

2. Vizualitas szerepe a gondolkodas fejleszteseben -
mUveszetek a gondolkodas fejlesztesenek
szolgalataban

Jerome Bruner reprezentacids elmélete szerint az elvont
fogalmak elsajatitasahoz harom szinten kell megjelennie
a fogalomnak: targyi, tevékenység alapu - képi, vizualis -
szimbolikus szint. Ezért minden ismeretelsajatitasi
folyamatban fontos szerepe van a vizualizacionak. Sok
képz6muivészt ismerink, akiket valamely tudomany
inspiralt egy-egy alkotas l|étrehozasara, de forditva is
el6fordul, %ogy egy-egy tudds a tudomanya mdvelése
mellett a mUvészetek%en keresi azt a kifejezésmodot,
melyen keresztlul a tudomanyt kozelebb lehet hozni a
hétkdznapi emberhez. Ennek tudatos felhasznalasa révén
a sokszor szarazabb, nehezen emészthet6 ismereteket is
latvanyosan és élményszer(ien lehet a tanuldk elé tarni.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

3. Jaték alapu megkozelitések

A jatékalapu megkozelitéesben a tanuldo magabdl a
Létekélménybc')'l szerez ismeretet és attitlid alapot a
ésObbiekhez. A jatékalapu megkozelitesre kitlinG példak
a Dienes-eszkozok. A tradicionalis jatékokbol (sakk, go,
ostabla, malom, valamint a kartyajatékok) reflektiv
modon  kinyerhet6 logikus |épések, stratégiak,
osszeflggések, matematikai problémakka alakithato
elmények szintén arra utalnak, hogy egy specialis
eszkozzel szerezhetd élmeénytapasztalatbol tanulhatnak
egy reflektiv folyamaton keresztil. Hasonldan jatékalapu
megkozelités, amikor nincsenek eszkozok, hanem
szituativ feladvanyok (logisztorik, csoportos Barkochba)
képezik a jatékos keretet, amely soran szintén a
jatéktapasztalatbol nyerik az ismereteket, attitldoket,
gondolkodasi-tanulasi stratégiakat.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

3.1. Terszemlélet, sik- és térbeli tajekozodasi
képesseg fejlesztése kirakos jatékok segitségeével

A hetkdznapi élet ezernyi terlletéen tapasztalhatjuk a
térlatas, terbeli tajékozodas képessegének fontos
szerepét — az egyszerl térképen valo tajékozodastol
kezdve az autovezetésen keresztul a hazépitesig — nem is
beszélve arrol a sok szakmarol, amely fejlett térlatast
igényel. A sik- és térbeli kirako jatekokkal vald
tevékenység olyan formaban fejleszti a gyerekek ilyen
iranyu képességeit, hogy azt nem érzik kényszernek.
Ezekben a jatékokban legfontosabb a tevékenység
szerepe, a tényleges targyakkal vald manipulacié, mely
az absztrakt gondolkodas els6 |épése, amely elvezet a
képi, vizualis gondolkodashoz, maﬂ'd vegul az
absztrakciohoz — e nélkil a szimbdolumokban valé
gondolkodas elképzelhetetlen.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

3.2. Dienes jatékok és a matematikai gondolkodas
fejlesztése

A ,matematika varazsldjanak” nevezett Dienes Zoltan
matematikai jatékainak egy része mar a 70-es évek
végetdl a modszertani segédeszkozok kozott szerepelt. Az
utobbi id6ben azonban hasznalatuk jorészt feledésbe
merullt. Az élete végéig alkotd tudds ismert és eddig
ismeretlen jatékait felfedezve, a matematika tananyag
megfelel6 részébe beillesztve lehet6ség nyilik a
matematika jatékos, probléma kozpontu oktatasara. A
jatékok lényege, hogy szabalyaik a matematika valamely
részteriletenek strukturajan alapulnak, rugalmasan
igazithatdk a tanuldk gondolkodasi szintjéhez, es altaluk
a matematikai  strukturak  tapasztalati uton
megismerhetdk (Pl. logikai készlet — halmazelmélet, Ki jut
a varba? — matematikai logika).
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

3.3. Innovativ, LEGO alapu komplex készségfejlesztd
foglalkozasok tervezése

A gyermek finommotorikus készségeit kivaldan
fejleszthetjuk térbeli épit6jatékok segitségével, az
egyszer(it6l fokozatosan haladva az egyre Osszetettebb
alkotasok felé. A LEGO barmennyire egyszer(inek is tlnik,
a tapasztalatok és a kutatasok egyarant azt mutatjak,
hogy ez meégsem csak egy jaték, hanem kivaldan
hasznalhatd készségfejleszt6 eszkoz. Ezt igazolja a 2015.
januarjaban elinditott ,LEGO Matek” program is. A
foglalkozasok fejlesztik és tesztelik a logikus
gondolkodast, a problémamegoldas és a kreativitas
készségét, tovabba elbsegitik a merész, Uj utakon vald
jarast.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

3.4. Sakk jaték alapjainak elsajatitasa és beépitése az
iskolai tanulasba — a stratégiai gondolkodas
fejlesztése

A sakk kezdetei a multba vesznek, de mind a mai napig az
egyik legnépszer(ibb olyan jaték, mely koztudottan
nagyon jOo hatassal van a gondolkodas, a
problémamegoldd képesség, a stratégiai tervez6 képesség
fejlédésére. A sakk altal olyan képességek, készségek
fejlédése varhato, melyeknek pozitiv hatasa lehet az
iskolai teljesitményre: analizis, szintézis, rendszerezés,
tervezés, tervszerlség a gondolkodasban, algoritmikus
gondolkodas, mintazatok felismerése, |ényegkiemelés,
stb. Ehhez a hagyomanyos és modern elektronikai
eszkozok egyarant rendelkezésiinkre allnak.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

5. Tablas jatékok, tarsasjatékok, papir-ceruza jatékok
alkalmazasa

A backgammon, a go, a malom és egyéb tablas jatékok
sok nép kulturajaban megjelennek, kulonb6z6 korokban
és formakban. Az 06si jatékoktdl kezdve a modern
tarsasjatékokig (monopoly, rizikd) minden kornak és
népnek megvoltak a kedvenc jatékai — ezek megismerése
elvezetheti a tanuldkat az adott kultura mélyebb
megismeréséhez. Ezen tul jol fejlesztik a tablas jatékok a
stratégiai képességet, a logikus gondolkodas képességet,
altaluk fejlédik a szabalyokhoz valé alkalmazkodas
képessége, a kooperacio, a tolerancia képessége.
Ugyanakkor megjelenik a versenyszellem is, hiszen
ezeknek a jatékoknak a célja a gy6zelem.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

4. Jatékstrukturalt megkozelitések

Jatékstrukturalt megkozelitésnek nevezziik, amikor a
tanulasi folyamatot szervezzik jatékosan. llyen amikor
egy dramapedagodgiai jatékban vasarba megy a
gyerekcsapat, vagy amikor kooperativ jatékokban
tarsasjatékokat jatszanak példaul a Lapot kérink!
segitségével. Itt a tanulasi folyamat elrejti a logikai
tanulasi folyamatot azzal, hogy a jatéekélmeényt helyezi
el6térbe. Minél inkabb részt akarnak venni a gyerekek a
jatékban, annal inkabb tamogatjak egymas
képessegeinek fejlédését, hogy jol ,porogjon” a jaték.
llyen esetekben, a jatékstrukturalt megkozelitésben tehat
a gyerekek jatszva tanulnak. Nagy el6nye ennek a
megkozelitésnek, hogy nagyon konnyen adaptalhato a
kilénb6z6 tantervekhez.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

4.1. Kartyajatékok — lapot kérink!

A kartyas jatékok véletlenszer(iségik mellett sok logikus
gondolkodast igényelnek. A mai gyerekek nem sok ilyen
jatékot ismernek, pedig szorakoztatd jellegiik mellett a
logikai gondolkodas, a kovetkeztetés, a kombinativitas
képességét fejleszthetik. Nem elhanyagolhatdé az sem —
mely a legtobb eddig ismertetett modszerrel egyltt — a
tarsas érintkezés, a kooperacié, a tolerancia, a
kommunikacido képességét, és a szabalyokhoz vald
alkalmazkodas képességét is fejleszti.
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Az alprogram tematikajaban szereplo elemek

4.2. Logikai jatékok, logisztorik — a logikai
kovetkeztetési sémak alkalmazasanak fejlesztése

Mindannyian ismertnk olyan szorakoztato feladvanyokat,
melyek  megoldasa megmozgatja az  agyunkat,
gondolkodasra késztet, és kozben jol szérakozunk. Iskolai
alkalmazasuk azonban a rendhagyo orakra korlatozodott.
Szinte eszkozok nélkul, vagy minimalis eszkozigénnyel
(papir, ceruza, gyufaszalak) sokféle feladvanyt talalhatunk
akar az interneten is, de tobb konyv is jelent meg
magyarul a témadaban. Ezen torténetek, szituaciok

megfejtésével kialakithato a helyes logikai
kovetkeztetések képessége, altaluk a logikai sémak
alkalmazasa kiszélesedik, és 2 hétkoznapi

élethelyzetekben is alkalmazhaté tudast eredményezhet.
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Az alprogram tematikajaban szereplo elemek

4.3. Barkochba és egyéb csoportos szituacios
jatékok

A barkochba és a hozza hasonlo szituacios jatékok szinte
minden tantargy tantervébe beilleszthet6k, barmely
témakor bevezetéséhez, fogalmak tanitasa soran, a
fogalmi ismeretek elmélyitése soran jol alkalmazhatok.
Er6sséglik, hogy nem igényelnek kulonleges eszkdzoket,
de  jatékossaguknal fogva  motivald  hatasuak,
mindemellett komoly ismeretelsajatitasra is
alkalmazhatok.
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Az alprogram tematikajaban szerepl6 elemek

5. Kreativitas és reflektivitas fejlesztése

Az alkotas 6rome minden ember szamara fontos — legyen
az akar egy étel elkészitése, a puldéver megkotése vagy
egy szobor elkészitése. Ha lehet6séget adunk, hogy a
tanuldk sajat konstrukcidkat hozzanak létre a kiilonb6z6
tantargyakhoz kapcsoldédoan, és ezeket lehet8séglk van
bemutatni, akkor nem veszitik el a gyermeki
kivancsisagot, mely a tanulas egyik fontos mozgato
rugdja. Mindenkiben van tehetség - de az iskolaban
sokszor ez nem tud megnyilvanulni, mert olyan iranyd,
amit az iskola tantargyi keretei nem birnak el. Ha
megtalaljuk a maodjat, hogy egy-egy gyerek kuilonleges
adottsagat , atvezessuk” egy iskolai oktatashoz kothetd
témaba, és ebben ki tud bontakozni, akkor pozitiv

hatassal lehet a személyisége fejlodésére altaldban.
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