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A gyerekek körben ülnek vagy a földre helyezett karikákba állnak. Egy széken áll középen a parancsnok és azt mondja:

Menetel a katona, mellette ballag a lova.

Fuss, katona, szaladj, tőlünk el ne maradj!
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Mindenki szalad körbe a vers alatt, aztán a „maradj!”-ra a parancsnok tapsol egyet, mindenki keres magának egy széket vagy karikát. Aki legelőször ül a középső székre, az lesz a parancsnok.
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	Az asztalnál autót tologató gyerekeknek új játéklehetőséget kínálok fel.
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Körben ülünk, középen eggyel kevesebb zászló, mint ahányan vagyunk. „Ragadd meg!”-re mindenki felkap egyet, akinek nem jutott, kiesik, de figyeli tovább a játékot. Minden kiesésnél elveszünk egy zászlót!





